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PREDSTAVUJEME FRYRENDER

Pfedstavujeme vam fryrender, jedineCny, na fyzice zalozeny renderovaci engine
od spolecnosti Feversoft. fryrender je tzv. unbiased renderer, ktery vérné simulu-
je fyzikalné presné chovani svétla a diky tomu produkuje skutec¢né realné obrazky.

fryrender je také prvni a jediny unbiased renderovaci engine, ktery dokaze expor-
tovat scény pro vizualizaci v realném case prostfednictvim exkluzivni technologie
Random Control 4 v dfive nepredstavitelné vizualni kvalité.

DER JE PRESNY

nderu jsou vsechny elementy, které vstupuji

> simulace, jako jsou kamery, materialy a svételné zafice,
- zaloZeny na presnych fyzikalnim modelech, které vérné na-
podobuiji jejich protéjsky z redlného svéta.

“Unbiased” a “na fyzice zaloZeny” znamen3, Ze pti dostatku ¢asu na

simulaci vytvofi algoritmus obrdzek, ktery je nerozeznatelny od skute¢né

fotografie té samé scény. Neprovadi Zadné hrubé aproximace ani rizné triky,

ale Cistou, detailni simulaci fyziky chovani svétla v redlném svété. Kazdy jednotlivy
aspekt a bohatost realného osvétleni je v simulaci ve fryrenderu zachycena: od kom-
plexni kaustiky po hloubku ostrosti, od rozkladu svétla po jeho podpovrchovy rozptyl.
Vse je zde pfitomno a vse se déje zcela pfirozené.



FRYRENDER OSVOBODI VASI KREATIVITU

fryrender nejen Ze vytvari realistické obrdzky,
je navic velice snadno ovladatelny!

Tradic¢ni biased renderovaci programy vyzaduiji, aby uZivatel
zvladnul jejich interni algoritmy, chce-li dosahnout slusnou
miru kontroly nad vysledkem. Umeélci jsou nuceni potykat
se s terminy jako photon, tree depth a s dalSimi aspekty,
kterymi se ve skutecnosti viibec nepotrebuji zabyvat.

Tim se zbytecné komplikuje nastaveni scény a postup
prace jako takovy.

Ve fryrenderu se soucasti scény chovaji Uplné
stejné jako ve skutecném svété a parametry
vzdy maiji jasny vyznam. Diky tomu mUzZete
zapomenout na utrapy renderovani a zacit
fotografovat. Definujte svétla ve wattech,
konfigurujte objektiv kamery za pomoci
stejnych parametr( jako to déla skutecny
fotograf a tvorte materidly, které budou
spolehlivé vypadat jako zivé.

FRYRENDER JE JEDINECNY

fryrender je prvni a jediny unbiased renderovaci
engine, ktery dokaze exportovat scény pro
vizualizaci v realném cCase prostrednictvim
exkluzivni technologie Random Control 4

v drive nepredstavitelné vizualni kvalitée.

Feversoft jako spolec¢nost se znacnymi
zkusenostmi na poli virtualni reality

disponuje vysokou kompetenci ve vyz-

kumu vlastnich renderovacich algoritm.
Random Control je vyspélé technologické
dvojce fryrenderu. Oba programy jsou
navrzeny tak, aby spolupracovaly v Sirokém
rozsahu resSeni a uspokojily potreby kazdého
profesionala. Sledujte nasi realtime technologii
na adrese www.randomcontrol.com



PRODUKTOVY &

PRUMYSLOVY DESIGN

Profesionalové pracuijici

! ; v oborech produktovych
V architekture je kvalita obrazu vSim, nebot vérné zachy- . vizualizaci a promycic i

ceni hry svétla a stinG v architektonickém prostoru je P - : : designu najdou ve fryrenderu

klicem ke zhmotnéni myslenkové vize architekta. o ! cenny nastroj, Kt N
: _ . praci vdechne Zivot. Vedle
fryrender umoznuje profesionalim v oboru ‘ vysoké trovné fotoreait

vizualizace vytvaret fotorealisticky vérné . <, a estetiky uspokoji fryrender
obrazky a animace jakéhokoliv navrhu. potreby tach pramysic
Tgto ur,ov.ne ky_ality dosahnc?u nsz'kcv)lika 4,.: i i ¥ : designérq, ktefi vyZzaduji
kliknutimi mysi bez nutnosti slozité 2 : S \ = shodu renderovanych objekt
nastavovat rlizné triky a aproximace. s readlnymi vyrobky, aniz by
museli vyrabét fyzické proto-
typy pro ovéreni.
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Funkce Layer Blending dovoluje
vytvaret komplexni svételné studie
a generovat tak nekonecné variace
obrdazkl z jediného renderu.

T NAF N
e o e e

|

T






Vyrenderujte scénu jen jednou a ziskejte z ni tolik obrdzkii, kolik cheete.




SEZNAM FUNKCi FRYRENDERU

—

—
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FYZIKALNi MATERIALY

FYZIKALNi OSVETLENI

JADRO

Materidlovy systém s vrstvami SIMULACE KAMERY
Globalni nebo mapovana drsnost
Globalni nebo mapovana anisotropie
Fresnel

Uzivatelsky index lomu

Dielektricka absorbce

Mapovani prisvitnosti (opacity mapping)
Rozklad (disperze) svétla

Bump / normalové mapovani

Micro-poly displacement

Sub-surface scattering (SSS)

Single-sheet SSS

Kaustika

Tenkosténné interferencni povlail_(y

PIné globalni osvétleni
Fyzikalni nebe
HDRI prostredi

Osvétleni obrazkem i iy
TONALNI MAPOVANI

Polygonové zafice
Miseni vrstev

Podpora vice procesort, jader

a vlaken
Jadro pro nefotorealistické ilustr IRTUALNi REALITA
Instance

Moznost kompozice

Simulace pravé kamery a optiky
zrcadlovky

Ohniskova vzdalenost
Stérbina clony (f-stop)
Rychlost zavérky

ISO filmového materialu
Automatické ostreni
Hloubka ostrosti
Orezani kamery (Z-clip)
Posun filmu (Film shift)
Rozostfeni pohybem
Pokrocilé cockové efekty

Sitovy render
Archivace scény
Slucovani obrazki

Interaktivni tonalni mapovani

Lens glare (s interaktivni odezvou)
Lens bloom (s interaktivni odezvou)
Interaktivni vinétace kamery

MozZnost exportovat scénu pro navigaci
v redlném case pomoci nasi revoluén————
technologie Random Control 4

Podporované verze:

2dsmax B, 7, 8 [32-bit] - 8, 2003, 2008 [32-bit & 64-bit]
Podporované verze:

LW 9.0, 9.2, 9.2 [32-bit & 64-hit]

Podporované verze:
Rhino 4 SR1 s RDK

Podporované verze:
X516 [32-bit & 64-bif]

PODPOROVANE HOSTITELSKE APLIKACE

Podporované verze:
C4D release 9.6 a release 10 [32-bit & G4-bif]

Podporované verze:
Maya 8.0, 8.5 2008 [32-bit & 64-bit]

Podporované verze:
SketchUp PRO5a 6




DOPORUCENI

FRANCES GAINER DAVEY

Achitektonickymi vizualizacemi a zvlasté statickymi snimky designu interiér( se
zabyvam od roku 1999. Za ty roky jsem pouZzivala nékolik renderovacich program,
ale musim fict, Ze fryrender mi nabidnul nejlepsi kombinaci bohaté palety funkci,
hladkého pribéhu prace a neomezenych moznosti ze vsech. S fryrenderem mohu
vloZit do vétsi scény sklenici s vodou a ledem nebo skupinu svici stejné jako knihu
nebo polstar, protoze detailnost mych scén jiz neni omezena. Diky fryrenderu mohu
své scény okorenit jemnou hloubkou ostrosti, tfpytem nebo zafi a zcela interaktivné
dokazu nastavovat expozici, tondlni mapovani a osvétleni. fryrender je mym produk-
tivnim ndstroje od roku 2006 a od té doby mé nepretrzité podporuje a inspiruje na
cesté k poskytovani téch nejlepsich obrazkdi mym zakaznikam.

FRANCES GAINER DAVEY JE MAJITELKOU FIRMY SURREAL STRUCTURES

WWW.SURREALSTRUCTURES.COM

JOSE MANUEL LINARES -

Jmenuji se Jose Manuel Linares a jsem feditelem firmy INFOGRAFIA 3D L2ESTUDIO.
Zamérujeme se na architektonické vizualizace a hlavni naplia nasi prace tvoeristatické
snimky a animované prulety. Od svych zacatk( se pro nas stal fryrender klicovym
nastrojem k dosazeni fotorealistické kvality, kterou od nas klienti pozaduiji.

fryrender se stal soucasti naseho kazdodenniho pracovniho procesu diky své snadné
ovladatelnosti, vyjimecné kvalité vystup a kvuli skvélé zakaznické podpore, které se
nam dostdva od tymu Feversoftu. Nepostradatelné nastroje, jako je displacement
mapping, vysoce stabilni systém sitového renderingu, pokrocily materialovy editor,
interaktivni zména parametrd a osvétleni v realném case nam pomohly ziskat mnoho
zékaznik{ a nadchnout je vysledky nasi prace jak ve Spanélsku, tak i mimo néj.

JOSE MANUEL LINARES JE REDITELEM FIRMY L2ESTUDIO
WWW.L2ESTUDIO.COM

VICTOR LOBA
m Jsem vasnivym 3D uzivatelem, ale nebudu ted mluvit o tom, jak skvély a uzitecny je
fryrender pti mé kazdodenni préci, ani o tom, jak jsem si celou tu dobu uzival jeho
“ testovani.
Znam fryrender od jeho détskych kricka a vidél jsem ho rust a dospivat. Kdybyste
vidéli, kolik Usili, nadseni a lasky stoji za vyvojem fryrenderu, sdileli byste dlivéru v

tento renderovaci engine i v jeho budoucnost se mnou.

Fryrender je jako Porsche 911 Turbo. Mozna v ném nebudete jezdit bezpeéné 310 km/h
hned prvni den, ale nezapominejte, Ze nikdo se nestal Sampidnem pres noc a i kdyz

nedoberete. SnaZte se vSe spravné nastavit, pracujte s prisnou disciplinou a neustéle

7 mate veskerou silu svého stroje ihned k dispozici, bez tréninku a pile se vitézstvi stejné

ohlubujte své védomosti. Ve fryrenderu mate ten nejlepsi nastroj pro dosazeni to-

VICTOR LOBA JE REDITELEM FIRMY NEOSMEDIA
WWW.NEOSMEDIA.NET

Uz témér 9 let pracuji jako desi modelar na volné noze. Od dob betaverzi

pouzivam fryrender pfi mé kazdoden ci, nebot oji 3D aplikaci doplfiuje

takrka dokonale a diky tomu uz nemusim pFlépl'n Uznymi programy nebo

ménit zpUsob své préce. DalSim dlvodem proc p uzivam fryrender je pozadavek
na co nejrealnéjsi vzhled mych navrhd, aby u mych klientl nevzniknul prostor pro
nejasnosti. Mnoho z nich stdle nevéfi Ze jsou to jenom rendery a mysli si, Ze jsou to
fotografie prototypl. Myslim Ze to mluvi za vse.

DAVE DAVIDSON, DESIGNER A 3D MODELAR NA VOLNE NOZE
WWW.MAX3D.0RG
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dalsi informace na www.fryrender.com
nebo piste na fryrender@fryrender.com
fryrender koupite na www.3Dshop.cz



